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Vem aí a edição 85 da mais completa e tradicional 
Enciclopédia do Rock editada no Brasil. Biografias de todos os 
grupos importantes, discografia completa, fotos inéditas. Agora que o rock entrou na moda, 
muita gente está descobrindo o.embalo mais forte de toda a história da música do 

Ocidente. Mas você sabe onde está o melhor. A garantia está na tradição. 

SOMTRES lançou as duas primeiras edições da Enciclopédia do 
Rock. E está preparando a terceira — revista, aumentada, atualizadissima. 

Se alguém quiser, pode ficar com qualquer imitação apressadinha. 

Mas você conhece o melhor. Enciclopédia do Rock 85. 


A primeira a sintonizar o rock. 


ABELHAS ASSASSINAS 
(Odyssey) 


Tudo corre em tomo da ba- 
talha entre as abelhas brancas 
(enxame defensor da Terra) e 
os Besouros que invas 
dindo o planeta e são proteg) 
dos por enxames de abelhas 
assassinas. Essas abelhas assas- 


lhos que atacam impicdosa- 
mente as abelhas brancas. A 
única arma que seu enxame de 
abelhas brancas tem é O raio 
fulminador que é recarregado 
a cada besouro morto «e desin- 
tegra o enxame inimigo. Há a 
possiblidade de 26 variações 
neste jogo. 


ACERTE SEU NÚMERO 
(Odpssey) 


É um jogo educativo, desti- 
nado principalmente a cran- 
ças em idade pré-escolar, Pode 
ser disputado por duas pes 
soas, que tem de encontrar a 
correta solução para proble- 


dades do video, até à resposta. 
Os problemas são enunciados 
na basc da tela e as alternati- 
vas cocontram-se Nutuando na 
parte superior. Ganha pontos 
O jogador que primeiro “agar- 
tas” a solução certa. 


A CONQUISTA DO 
MUNDO 
(Odyssey) 

Jogo de estratégia que, além 
do cartucho, tem tabuleiro, 
marcadores e fichas, Batalha 
entre os jogadores que buscam 
conquistar poder suficiente 
para subjugar todos os outros. 
Iso se consegue através de 
toda sua diplomacia e de bata- 
lhas reais, controladas por 
voçê e vistas na tela. A cada vi- 
tória, você terá aumentado sua 
base de poder. No tabuleiro, 
você tem um mapa do mundo, 
onde você € seus companhei- 
ros vão marcando as posses de 


cada um, Para 2 4 6 jogadores. 


ACOPLAGEM — RESGATE 
(Odyssey) 


Dois jogos num só cartucho, 
Em Acoplagem, você deve 
tentar alunissar €, depois, aco- 
plar seu módulo à nave-miãe, 
gastando um mínimo de ener+ 
gia para não cair. Nesse trajeto 
você pode perder muita encr- 


ACOPLAGEM: 


pa e recuperás controlando 
muito bem o seu módulo, Em 
Resgate, você tem que saivar 
as que estão em um 
edifício e levá-las ao prontos 
socorro. Vence quem conse 
guir resgatar mais pessoas em 
dois minutos, 


ACROBATAS 
(Odyssey) ou 
CIRCUS 
(Cromax, Dynacom e Genus) 


Como num cisco, um açro- 
bata salta sobre uma gangorra 
€ Lança ao ar um acrobata voa- 
dor que. dependendo do im- 
pulso, consegue estourar um 
dos baldes que estão no alto da 
tela, ganhando pontos. Mas Isá 
o pengo da queda instantânca, 
barreiras e dificuldades & ca- 
frentar. 


ADVANCED DUNGEONS 
DRAGONS (LABIRINTOS 
E DRAGÕES) 
(Intellivision) 


Você comando uma expedi- 
ção com 3 heróis que precisam 
encontrar as duas partes da co- 
roa do Rei que está numa ca- 
vema na montanha nebulosa. 
Você conta com 3 flechas e 
precisará atravessar muitos pe- 
ngos até chegar à montanha. 
São montanhas marrons (in- 
transponíveis), montanhas ne- 
gras (tem passagens), muros 
(você precisa encontrar a 
chave), nos (é necessário um 
barco) e florestas (só dá prá 
atravessar com um machado). 
Esses elementos precisam ser 
conquistados pelo caminho. E 


ainda temos os inimigos (é 
contra eles que você vii usar 
as flechas de que dispõe): mor- 


4 dificuldades e podem jogar | 
ou mais jogadores. 


ADVENTURE 
(Atari e Dynacom) 


O olyetivo é conseguir rea: 
ver uma taça encantada, rou- 
bada por um mágico. Além de 
encontrar a taça, O jogador 
terá de brigar com três ferozes 
dragões e um morcego negro, 
que temardo a todo cuso 
impedilo de levar a bom 
termo sua nussão, Para prote- 
ger O jogador há, no entanto, 
uma espada mágica, O jeso 
mais simples de encontrar à 
taça é atrai-ls com um imã que 
fica logo depos de uma ponte, 
O jogador deve tomar cuidado 
com o dragão que protege O 
imã, que a qualquer descuido 
poderá devorílo, Adventure 
s4 pode ser disputado por uma 
pessoa, e oferece três niveis de 
dificuldade. 


ATRLOCK 
(Dynacom e Genus) 


O herói desse canucho se 
encontra num submanno pu- 
clear avanado, que está afun- 
dando. Para fugir, precisa 
achar duas chaves que dario 
acesso so clevador de caés 
nível e abolas ma sequênca 
certa: prinseiro a laranys, des 
pois a branca. Em seguida, 
deve procurar o elevador ala 
ranjado que, em cada nível do 
submanno, encontra-se em 
um Indo diferente. O jogo é 
uma corda contra o tempo e, 
para escapar dos andares, 0 jo- 
gador tem apenas dez segua- 
bém, com os torpedos, que es- 
tão sokos c podem bater no 
boneco, deixando-o desnor- 
teado por alguns segundos, 
Dentro de cada elevador, faz- 
se necessário levar o berói ase 
o fumo, onde ele tocará na 
parede, depois de vánas subi 
das, a disputa estará encer- 
rada 


AIR RAIDERS 
(CCE e Dynscom) 


Você decola seu avião c tem 
a sensação de estar dentro de 
uma cabina com controlador 
de altitude, marcador de 
aviões atingudos c um marca: 


dor que indica a munição dis- 
poniível ainda (começa o jogo 
com 99 tiros). Com a mira que 
você tem na tela, tente ager- 
ter Os aviões que vão aparecen- 
do à sua frente antes que 
seu combustivel termine. 


AIR SEA BATTLE 

(Atari, Dynacom e Genus) 

Um ou dois jogadores po- 
dem se transformar em co- 
mandantes de artilharia, de 
submarinos ou caças, dispa- 
rando contra aviões e navios 
inimigos. O jogo apresenta 27 
variações c em todas o botão 
vermelho do videogame é 
usado para disparo. O tempo 
de duração de qualquer das 
vanações é de, no máximo, 
136 segundos, mas pode termi- 
nas também quando um dos 
Jogadores marcar 99 pontos. 
Durante os últimos dezesseis 
segundos, o marcador perma- 
nece piscando pára mostrar 
que o tempo está sc csgo 
tando. Outra opção, no 
mesmo cartucho, é atirar 
numa galena de tiso-ao-alvo 
contra patos, palhaços « coc- 
lhos. Os alvos, em velocidade 
vanável, surgem de diferentes 
direções, 


(Dynacom e Genus) 


Ao dingir O herói por um la« 
binato, comendo trilhas de pe- 
quenas marcas, O jogador ga- 
ryree pontos. O objetivo final 

é Empas o labirinto e fugir de 
diversos monstros, que só po- 
dem ser devorados depois que 
o herói encontrar algumas vi- 
taminas. Na segunda parte do 
Mesmo jogo, 3 missão é levar O 
herói até sua nave espacial, 
atravessando carreiras de bi- 
chos sem neles tocar. Neste 
cartucho deve ser usado o 
joystick. 


ALIEN 
(Odyssey) 

Oito robós armados de ca- 
nhões laser e protegidos por 
escudos estão atacando uma 
cidade. O objetivo do jogador 
é defendê-la através de um 
único robô, que está dentro de 
um pequeno tanque ambu- 
lante, armado também com 
canhão de raios. Para auxiliar 
a defesa há três escudos: o 
robô do jogador deve se dirigir 
para um deles cada vez que for 
aungdo, quando fstalmente 
perderá o tanque. Devem ser 
neutralizados todos os atacan- 
tes e, além disso, uma nave cs- 
pacial que os acompanha. 


ALIENÍGENAS 


(Dismaç) 
Consulte MEGAMANIA 
(Cromax, Dynacom, Genus e 
Robby Game) 


AMIDAR 
(Cromax, Dynacom, Genus e 
Robby Game) ou 
ENIGMA 
(Dismaç) 


O principal objetivo é colo- 
sir um labirinto. Há no ea- 
tanto, várias dificuldades para 
que isso se efetive; as paredes 
de fora são policiadas por um 
rastreador e as de dentro por 
patrulhas de guerreiros « por- 
cos. Ao pintar os quatro Lados 
de cada caixa, cla se tornará 
azul, e é isto que deve ser con- 
seguido, no menor tempo 
possível. As patrulhas devem 
ser evitadas, mas se elas se 
aproximarem muito, o botão 
vermelho as fará desaparecer. 
momentancamente. ando 
todo o labirinto estiver pin- 
tado, as patrulhas se transfor- 
marão em frangos, e será a vez 
do jogador, caçar, A segunda 
fase do jogo é praticamente 
igual, mas os personagens são 
diferentes. Para uma só pes- 
soa, 


ASES DO AR 
(Discmnas) 
Consulte SKYJINKS 
(Dynacom, Genus e Robby 
Game) 


ASTEROIDS 
(Atari c Genus) ou 
ASTEROIDES 
(Dynacom) 


O obxiivo é destruir deze- 


antes que eles a atinjam, 
Ataque-os com raios, dispara- 
dos da própria nave, « procure 


acertar também os outros 
obstáculos como satélites c 
OVNIs. A nave pode voar em 
todas as direções, c os pontos 
serão marcados de acordo 
com o número de asteróides c 
ouiros objetivos acertados. O 
cartucho permite 66 variações 
e pode ser disputado por um 
ou dois jogadores. 


ASTROBLAST 
(Dynacom) 


Dez bases estão ameaçadas 
por bombas giratórias, mísseis 
e rochas que caem de todos os 
pontos do céu em velocidades 
vanáveis. O jogador deve alve- 
jar os objetos, movimentando 
também as bases. O número 
de ataques inimigos aumentará 
proporcionalmente à quanti- 
dade de pontos que forem re- 
gissrados. O botão vermelho 
serve pará dar os tiros; 
mantendo-os sob pressão 
constante, o fogo será conti- 
nuo. Disparos contra objetos 
muito perto da base são peri- 
gosos: com à explosão, ela po- 
derá ser cdestrulda. O jogo 
pode ser começado com a 
chave direita do videogame na 
posição A, ganhando maior 
velocidade em B. Use a chave 
esquerda para disparos ma- 
nuais (A) ou automáticos (B). 


ASTROSMASH 
(Intelkivision) 


Controlando uma nave es- 
que possui uma arma 
derreta capaz de destruir 
desde asteróides assassinos 
que caem numa chuva mé 
bombas, mísseis e OVNIs, 
você deve atingir o maior nú- 
mero possível de inimigos, até 
que eles o peguem. À medida 
que a contagem aumenta, 
a velocidade do jogo também 
aumenta. Para um jogador. 


ATAK 
(Dismac) 
Consulte DEMON ATTACK 
(Cromax, Dynacom, Odyssey 
e Robby Game) 


ATLANTIDA 
(Dismac) ou 
TLANTIS 


A 
(Dynacom, Genus, Odyssey c 
Robby Game) 


O principal objetivo é de- 
fender a cidade de Atlantis das 
diversas naves Gorgon que a 
estão atacando. Cada lado da 
cidade é defendido por dois 
postos, e Os tiros disparados, 
dai valem 20 pontos para 


cada acronave grande abatida 
e 2000 para o bombardeiro, 
As naves acertadas por dispa- 
ros do Posto de Comando va- 
lem 100 pontos e, se o bombar- 
deiro for atingido, são soma- 
dos 1.000 pontos, Para recors- 
truis parte da cidade são ne- 
cessários pelo menos gr 
pontos. A aproximação das 
naves ce do bombardeiro pode 
ser percebida pelo som dos 
seus motores. O cartucho per- 
mite quatro variações c pode 
ser jogado por uma ou duas 
pessoas. 


ATLANTIS 


"2204 


(Intellivision) 


Auantis é uma cidade que 
precisa ser defendida por você 
pois está sendo atacada pela 
frota Gorgon. As naves Gor- 
gon tentam destruir pelos céus 
as instalações de Atlantis, 
Você precisa explodir as naves 
inimigas antes que elas consi- 
gam inutilizar suas defesas, 
Você tem à sua disposição três 
instalações de defesa: 2 bate- 
ras anti-aércas localizadas nas 
duas extremidades inferiores 
da tela c os discos sentinela, 
As duas baterias têm mira mó- 
vel c o disco sentinela podem 
ser lançado ce destruir naves 
também. O combate pode 
acontecer de dia, ao entarde- 
cer e à noite. 


AUTO RACING 
(Intellivision) 


É uma corrida de fórmula 1 
num circuso Grand Prix. São 
cinco pistas diferentes a per- 
correr c quatro opções de car- 
ros, à escolha do ) .O 
objetivo é marcas S0 pontos 
antes de seu adversário c os 
pontos são marcados a cada 
obstáculo vencido. Marca-se 
pomos também cads vez que 
seu adversário bater O carro 
dele c ainda quando você se 
aproxima da linha de imagem 

perigosa, pois você 


ad 


não pode antecipar o que pode 
acontecer). O csrcuito com- 
porta no máximo dos carros e, 
se você jogar sozinho, o obje- 
tivo passa | ser percorrer u 
pista cinco vezes num tempo 
cada vez menor. 


AVENTURA 
(Sptice Vision) 


Você está numa expedição 
para pegar munos tesouros 
numa caverna. Sua única arma 
é um arco com flechas, que 
servem para matar os mons 
tros que protegem os tesouros, 


BACARA 
(Odyssey) 


Como em um jogo real, 
cada jogador desafia o ban- 
queiro (no caso, o próprio vi- 
deogame). O objetivo é conse- 
guir uma soma de pontos 
maior que a do bunqueiro, sem 
ultrapassar 21, Você começa 
com um cacife de 1000 dólares 
€ faz suas apostas com auxílio 
do teclado, Para um ou dois 
jogadores. 


BACHELOR PARTY 
(Dynacom) 


Nesta guerra vale quase 


Ao começar O jogo você verá 
que Os tesouros estão em di 
versas salas e que você terá 
que entrar em cada uma delas 
para pegar cada tesouro. Mas 
Os tesouros estão sob os cuida» 
dos de monstros que vão que- 
rer pegá-lo, « sua tarefa é ser 
rápido o suficente pers esca- 
par deles ou acertá-los com 
suas flechas. Nos perigos a cn- 
frentar, há ainda o supcer- 
monstro, que é indestrutível € 
a sala das paredes que não po- 
dem ser impedidas de espre- 
mer você, Há vários níveis de 
dificuldade. 


tudo nara que o bonequinho 
do vídeo possa ganhar O amor 
de uma sensual dama. Cada 
vez que um jogador fuer 69 
pontos, o bonequinho ganhará 
uma série de prareres secretos 


BACKGAMMON 
(Dynacom e Genus) 


O gamão é um milenar jogo 
de reis, passatempo de Nero, 
Calígula e até do faraó egípeio 
Tutankamon, Constituído ba- 
scamente de 15 peças vermes 
lhas, 1S brancas e 2 dados, ele 
passa ugora Jo vílco c pode 
ser disputado por dois jogado- 
res. É uma disputa de racioci- 
mo c estratégia, em busca do 
domínio do tabuleiro. A conta- 
gem de pontos é feita no pró- 
prio vídeo. 


BALÃO TRAVESSO 
(Odyssey) 


Este jogo se passa dentro de 
um parque de diversões e você 
comanda os movimentos de 
uma criança. Esta criança 
deve bnncar nos carrosséis, no 
escorregador c no cavalinho 
para ganhar pontos. A dificul- 


dade adicional fica por conta 
do balão que a crança tem 
consigo e que não pode estou- 
rar por nada. Para entrar nos 
brinquedos, elu deve sohar o 
balão por alguns segundos e wi 
ele pode bater em algum obs- 
táculo e estourar, sem falar no 
vento que baic às vezes c no 


BANK HEIST 
(Dynacom e Robby Game) 


Neste jogo você é o chefe de 
uma quadrilha de assaltantes 
de banços c deve ir roubando 
tolos os bancos espalhados 
pela cidade (um labirinto), sem 
esquecer que no caminho seu 
tanque deve ser reabastecido € 
sem se deixar alcançar pelos 
cartos de policia que o perse 
guirão constamemente, 


BARNSTORMING 
(Dynacom) 


Com um velho avião bimo- 
tor um ás terá que dar um ver» 
dadeiro show aéreo... na tels 
da sua TV. O avião pode subir 
ou descer, voar em velocidade 
baixa ou aka, além de cometer 
várias loucuras acrobáticas 
Mas as dificuldades não serão 
poucas: hã pássaros e redenso- 
nhos que podem estragar a 
exibição. O objetivo é percor- 
rer no menor espaço de tempo 
possível umu distância prede- 
terminada, Durante o per 
curso aparecerão até hanga- 
res, c o avidozinho deve passar 
por dentro deles. Para ser jo- 
gado por uma só pessoa, 


BARRICADA — 
DEMOLIÇÃO 
(Odyssey) 


Dois jogos num só. No pn 
meiro, Barricada, você terá 
que furar a barricada de blo- 
cos em 90) segundos. Lutando 
contra esse seu esforço, o seu 
adversário estará no outro 
controle manual fazendo os 
dubinhos construtores refiuze- 
rem tudo O que você conse- 
guiu destruir. Já no segundo 
jogo — Demolição —, você terá 
apenas 60 seguros para dina- 
mitar O maior número possível 
de blocos. Os diabinhos cons 
trutores também estarão lá c 
com o dobro da velocidade 
que têm no primeiro jogo. 
Vence o jogador que conseguir 
deixar menos blocos por des- 
truir. 


BASEBALL 
(Dynacom « Odyssey) 


A simulação do jogo de ba- 
seball no video segue us regras 
básicas das partidas verdadei- 
ras. A bolu, rebatida pelo jogas 
dor de um dos times, tem que 


rebatedor chegue nelas. O 
jogo pode ser disputado por 


um ou dos jogadores. 


BASIC 
(Dynacom) 


Basic é uma das Linguagens 
maus usadas nos myzrocompu- 
tadores. Através dela poderio 
ser resolvidos problemas de 
contabilidade, controle ban- 
cánio e doméstico, e construir 
dos gráficos na tela do telew- 
sor. O videogame, assim, 
transforma-se praticamente 
num micro, e não ses dificil 
montar Os próprios programas 
e “conversar” com u miquina, 
O cartucho só poderá ser 
usudo por uma pessoa de cada 
vez. 


BASKETBALL 
(Cromax, Dynacom, Graus € 
Intellivisson) 


Como numa verdadeira par- 
uda de basquete, O tempo é 
um dos inimigos mais terríveis 
dos jogadores deste cartucho. 
Você pode controlar todos os 
pulos, jogadas e dribles de seu 
jogador, mas tera que 
defender-se também de seu 
adversário, A marcação de 
pontos é feita através das ces- 
tas efetivadas. Escolha entre 
dois graus de dificuldades e jo- 
gue contra um amigo ou sou 
nho, disputando com a má- 
quina. 


BATALHA MEDIEVAL 
(Odyssey) 


Aqui, você está num duelo 
onde os alvos são castelos me- 
dievais Com o auxilio de uma 
catapulta você lança gigantes- 
cas pedras sobre o castelo ad- 
versário, destruindo paries 
dele, Cada vez que o soldado 
inimigo ou a catapulta dele fo- 
rem atingidos, desaparecerão 
momentancamente da tela, € 
será sua grande chance de des 
truir o castelo imimigo. Vence 
aquele que conseguir destruir 
10 castelos primeiro . A vitória 
é comemorada com clarins, c 
o perdedor hasteia a bandeira 
branca. 


BATTLE ZONE 
(Dynacom) 


Veja em Robot Tank. Este 
Ngo se parece muito com o 
Outro, mas tens menos recur- 
sos, 


BEAMRIDER 
(Imelliviston) 


Um planeta hostil colocou 
um indevassável campo de 
força em volta da Terra para 
atrasar nosso programa espa- 
cual, Mesmo que uma nave 
consiga atravessá-lo, não con- 
seguirá voltar. Por isso, você 
fos incumbido de destruir esse 
campo de força que tem nada 
menos que 99 setores. Para 
conseguir terminar sui tarefiu 
você precisará enfrentar c des- 
truir muitos inimigos; naves 
sentinela guardadas por hor- 
das de naves de ataque, bom- 
bas zig-zag, naves sonoras, blo- 
queadores, misteadores, c us 
naves perseguidoras laranja. O 
jogo tem gniíficos animados 
que cam uma perspectiva em 
tes dimensões. Para 1a d 
jogadores. 


BEANY BOPPER 
(Dynacom e Genus) 


Em sete diferentes níveis de 
dificuldade c duas opções de 
jogo, a missão é agarrar laran- 
js, pára-quedisas, monstn- 
nhos voadores c demais obj- 
tes que caem sem parar. Com 
os monstnnhos é preciso cus 
dado, já que cles podem de- 
sintegrar Bopper, o herói do 
jogo, se forem capturados sem 
antes terem sido alvejados. 
Com o joystick, o jogador con» 
trola os movimentos de Bop- 
per e dispara uros de longo ou 
curto alcance. Na primeira op- 
ção de jogo os monstinnhos 
sio impedxios de acertar Bop- 
per por város obstáculos; na 
vpção miúmero dois, eles po- 
dem voar través da tela. À ver 
locidade com que os objetos 
caem varia de acordo com o 
nivel de dificuldade selecio- 
nado. 


BEAT EM EATEM 
(Dynacom) 


Este é um dos primeiros “jo- 
pos eróticos” lançados no mer- 
cado brasileiro, Sobre o te- 
lhado de uma casa, um ho- 
menzinho está simplesmente 
se deliciando com as garotas 
que passam pela rua. O objc- 
uvo do jogador é escolher en- 
tre uma ou duas garotas e, 
com clas, não deixar que às 
demonsirações sexuais do ra- 


+ 


paz se percam caindo no chão. 
As garotas devem correr de 
um lado para outro da rua, 
procurando pegar, em três 
chances, o maior número 
possível de gotas de prazer do 
moço, Através da contugem 
delas é que serão marcados os 
pontos. 


BERMUDA TRIANGLE 
(Dynacom e Genus) 


A missão neste jogo é recu- 
perar vários objetos perdidos 
no fundo do mar das Bermu- 
das. O jogador conta com um 
submanno, mas não são pou- 

cas as dificuldades: tubarões, 
naves e minas explosivas estão 
constantemente ameaçando 
esta expedição. Enfrentando 
os perigos e escapando deles, 
marcum-se pontos e, no final, 
pode ser descoberto o mistério 
do Triângulo das Bermudas. 
Use o joystick. 


DERMVUDE TRIANGIE 


BERZEK 
(Atan, Dynacom c Genus) 


Neste jogo, o herda está 
aprisonado em um planeta 
chamado Labiron (Atan) ou 
Marson (Dynacom) e dentro 
de uma sequência de 16 labi- 
nintos, é perseguido Oto Mal- 
dade (Atan) ou Oto o Terivel 
(Dynacom) e seus asseclas. 
Nos Iubinnios, o jogador deve 
fazer O boneco correr sem to- 
car nas paredes, que estão ele- 
trificadas, fugindo dos atacan- 
tes, mas 30 mesmo tempo ali 
raro, O boto vermelho do vi- 
deogume é usido pars os dis 
paros. Os movimentos e os ti- 
ros dos robôs aumentam gra- 
dauivamente no decorrer dos 
diversos níveis, e o objetivo é 
fazer o maior número de pon- 
tos sem ser destruido, acer- 
tando nos robós ou no próprio 
Oto, O contendor ganhará 
pontos, também, quando Oto * 
se enfurecer c bater nos robás, 
fazcoto-os tocarem tas pare- 


des. O cartucho destina-se a 
apenas um jogador. 
BILHAR 
(Dismac) 
Consulte TRICKSHOT 
(Dynacom) 


BILHAR 
(Odyssey) 


O cartucho contém dois jo- 
gos, ambos disputados em uma 
mes: de bilhar. O primeiro é 
Bola Oito, jogado com duas 
bolas pretas, além das coloa- 
das, O taco sempre estará ali. 
shado com à branca — q bola 
de ataque, Jogando c 
defendendo-se do adversário, 
o parceiro terá que encaçapar 
pelo menos uma das pretas 
para vencer à partida, O se. 
gundo jogo € Rotação, em que 
as pretas são substituídas por 
duas coloridas. Quem colocar 
nas caçapas o maior número 
de bolas, independente de co- 
res, ganha a parda, Usar o 
joystick. 


BLUE PRINT 
(Remacom ce Robby Game) 


Sui namorada esá sendo 
perseguida pelo Ogre c você 
pa salvá-la, SÓ que sua 

arma foi dividida em várias 
partes c espulhada em várias 
casas ds vizinhança, Você vai 
ter que encontrá-las e montar 
sua arma para só então ajudar 
sua namorada, portanto pres 
cisa ser rápido. As partes da 
arma devem ser encontradas e 
levadas ao canto inferior da 
tela em ordem, senão você não 
consegue montá-la. Em sua 
procura, você vai entrar em 
casas que não têm nenhum pe- 
daço de sua arma, mas tem 
bombas que você tem que le- 
var até O poço para impedir 
que estourem, E o valentão do 


bairro vai querer dificultar 
mais ainda sua vida, 

dele. Conseguindo vencer to- 
das as dificuldades, você ch 
mina seu inémigo, salva sua na- 
morada e passa para outra via: 
nhança onde sua arma vai de 
novo se espalhar, só que cada 
vez O número de pedaços fica 
maior. 


BOBBY IS GOING HOME 
(CCE) 


Sempre alegre, Bobby brin- 
ca pelos campos ao som de 
música, Ele precisa saltar 
sobre obstáculos, pequenos 
raçhos, de rocha em rocha 
ainda desviar dos pássaros € 
borboletas que encontra em 
seu caminho para poder des- 
frutar do verde do campo e do 
azul do céu. Ao entardecer, 
Bobby deve voltar pura casa, e 
pura isso preciss inca escapar 
dos ataques dos morcegos ma- 
lignos. Conseguindo vencer to- 
dos esses obstáculos e dificul- 
dudes é que Bobby pode che- 
gar à sua casa € adormecer 
tranquilo para começar depois 
um novo dia, 


BOLICHE É 
BASQUETEBOL 
(Odyssey) 


Novamente são «dois jogos 
num único cartucho. O pri- 
meiro é boliche, que procurs 
simular uma verdadeira par- 
tida desse jogo mis tels, Pode-se 
até mesmo dar efeitos na bola, 
depois que ela for atirada. Em 
basquetebol nem a força da 
gravidade sobre 4 bola foi es 
quecida. Se o adversinio, res- 
ta partida, permançeer com a 
bola por mais de três segundos 
nas mãos sem fazer qualquer 
arremesso, o companheiro 
pode tomá-la e prosseguir. 
Ambos são disputados por 
uma ou duas pessoas, c o objc+ 
tivo é fazer um número de 
pontos maior que o do adver- 
sário. 


BOMBARDEIO 
(Splice Vision) 


Neste jogo você vai pilotar 
um caça-bombardeio num pla- 
neta invadido pelos inimigos. 
Há vanações de dificuldade « 
nelas você terá duas opções: 
cinco ou três caças para cada 
partida. Quando o jogo cos 
meça, seu caça aparece à es- 
querda da tela e você já pode 
começar a atirar para ganhar 
pontos (em OVNIs, mísseis, fo- 


$ 


OVe 
gosos. 


BOWLING 
(Atas, Dynacom e Genus) 


tos, e o placar informa tam- 
bém os Spares, Sinkes e Open 
Frames. 


BOXING (BOXE) 
(Intelbvison) 


Entre numa luta de boxe e 
leste vencer seu adversirioem 
15 assaltos de 1:30 minutos. O 
Juiz será o computador c não 


há possibilidade de roubo. Se 
você consegue um Krok- 


qualquer rousd. Para jogar em 
cada round que começa você 
c su adversário escolhem o 
lutador que quiserem usar. 
Eles são seis e tem característi- 


tando colocá-lo contra as cor 
das para o golpe final, Para 2 
pagadores. 


BOXING 
(Dynacom) 


Lotas boxe contra uma ris 


prestar atenção ao tempo: 
cada round dura dois minutos, 
Para nocaulcar o adversário 
são necessários ICO pontos, 
que podem ser acumulados 
com socos longos (| ponto) ou 
curtos (2 pontos). Quem cos 
seguir levar o boxcador até as 
cordas ganhará muitos pontos. 
Uma dica: dé um soco € reçue, 
obrigando o adversário a abrir 
os braços em ataques longos. 


nOHING 


É uma forma de ganhar tempo 
e de r macálo de sur 
presa um ou dois lutado- 
res. 


BREAKOUT 
(Dynacom) 


BUGS 


chances para destruir os para- 


BUMP'N'JUMP 
(Irseliivison) 


Você está ra estrada din- 
iodo um carro c ses objetivo 
conseguir o maior cumero 
de pontos destruindo e tirando 
da estrada os OuLros carros que 
encontras e terminando as es- 
tradas. O jogo começa e você 
tem cinço carros (mas Lsa um 
de cada vez), que precisam se 
master e chegar ao fem da cs- 
trada, para em seguida come- 
çar cutra até que seus carros 
terminem, por 32 estradas di- 
fesentes c cada vez mais dif. 


ceis. Trombe, feche, jogue 
fora Os Outros castros antes que 
eles o façam, salte sobre lagos 
e sobre os carros para esmagi- 
Jos e tome cuidado para não 


BURACO NEGRO 
(Odyssey) 


Sua missão é tentar desven+ 
dar os mistérios do buraco ne- 
gro. As dificuldades estão nos 
Metcoros que cruzam o espaço 
e podem destruir sua nave, 
pois conseguem arrasar sua 


cuidado, porque O campo gra- 
vitacional do buraco regro é 
mezzo forte c arar sua 


BURGERTIME 
(Issellivision) 


Os nO 


pedir a montagem. Jogos pis 
mecta neles c sacrifique alguns 
hambúrgueres para atrapalhá- 
los. Para um ou dois jogadores. 


BUZZ BOMBERS 
(Intellivision) 


Você está num campo e, 
como há muitas fleses, há tasa- 
bém muxas abelhas voando 


portos, +poxs R 
quardo abatidas, favos de mel, 
que seu amigo beija-flor cone, 
dando mais postos para voce. 
P preciso pegar todas as abe- 
Ibas antes que consigam poli- 


numa 
operárias consirócm colméias 
c se você conseguir colocar 
uma operária numa armadiba, 


sua própria colméia. Seu obye- 
uvo é fazer o maior número de 
pontos € conseguir sprays mli- 
CIONAIS para as etapas mais 
dificeis. 


CAÇA-NÍQUEIS 
(Odyssey) 


Através de nove telas, este 
cartucho contém uma réplica 
dos verdadeiros caça-niqueis. 
Ele pode ser disputado por até 


quatro pessoas através de 
apostas feitas tanto na forma 
de combinações horizontais 
como verticais. O valor dus 
apostas, marcada na parte in- 
fenor direita do vídeo, pode 
vanar de acordo com à von- 
tade dos jogadores. Pode ser 
jogada com joysticks. 


CARNIVAL 
(Cromax, Dynacom ce Genus) 


ou 
DOMINGO NO PARQUE 
(Dismac) 


O jogo sc passa numa gale- 
ra det Ricê. Coelhos, patos € 
corujas passam em disparada 
na parte superior da tela e são 
elvejados por um ou dois joga- 
dores. Os patos no entanto são 
perigosos c podem atacar O 
atirador, Para remuniciamento 
basta acertar chapinhas grafa- 
das com o número oão, que 
vez por outra passam voando 
no meio dos alvos. 


CASINO 
(Dynacom e Genus) ou 
POKER & BLACK JACK 
(Intellivision) 


Com este cartucho são dis- 
putados dois jogos de cartas: 
pôquer ou 21 (Black Jack). As 


apostas são registradas e cada 
jogador tem cinco cartas c 
pode, se quizer, blefar como 
um jogo normal fora do vídeo. 
Para um ou dois cartcadores 
ambos munidos de joystick. 


CENTIPEDE! 
(Dynacom) 


O objetivo é salvar um jar- 
dim do ataque das centopéias, 
escorpiões, aranhas c outros 
insetos. Para tanto o pequeno 
herói do cartucho conta com 
um pulvenzador de veneno, 
mas Os ataques devem ser répé- 
dos — as centopéias quando es- 
capam se multiplicam e vol- 
tam à carga em maior número. 
Mesmo aceriando os insetos, 
as dificuldades crescem, já que 
cada centopéis que surge é 
mais rápida que a antenor. Se 
o veneno for pulverizado dire- 
tamente na cabeça do bicho, o 
jogador multúplica por dez os 
pontos ganhos. Acertando no 
corpo, o número de pontos 
computados será menor. Para 
ser jogado com joystick por 
uma pessoa. 


CHECKERS 
(Dynacom) ou 
VIDEO CHECKERS 
(Cromax) 


É uma simulação do conhe- 
cido jogo de damas na tels. 
Disputando a partida, um Ou 
dois jogadores devem seguir as 
regras do jogo oficial. Jogar 
contra à máquina requer reto» 
madas constantes de novas es- 
tratégias, já que cla teniará 
passo a passo cercar us jogadas 
de seu adversário humano, às 
vezes de formas inusitadas. 
Checkers é disputado com 
Jovsucks. 


CHOPPER COMMAND 
(Cromax, Dynacom, Genus 
Odyssey) ou 
COMANDO. SUICIDA 
(Dismac) 


Um ou dois jogadores po- 
dem travar uma verdadeira ba- 
talha acronaval, lutando com 
três helicópteros bem municia- 
dos contra bandos de aviões, 
helicópteros, navios e com- 
boios inimigos. Cada nível de 


dificuldade (total de 4) começa 
com uma cnda de 12 navios € 
caminhões inimigos, que cr 
cedem cada vez mais rápidas. 
Cads jato derrubado vale 200 
pontos « cada helicóptero 100. 
Ao chegar a 10,000 pontos o 
jogador ganha um novo heli- 
cóptero, até atingir o máximo 
de seis. Acertar tros em com- 
boios ou aviões amigos signi+ 
fica perda imediata de pontos, 

f ISSO É preciso atenção. Os 
jogos dois e quatro são para 
dois participantes, enquanto 
nos cultos joga-se contra à 
máquina, 

CIRCUS 

(Cromax, Dynacom e Gerus) 

Consulte ACOBRATAS 

(Odyssey) 


COMAN 
frete c E Roby Gam Game) ou 


ana 

Sua cidade está sendo ata 
cada por andróides. Você pre- 
cisa evitar que os andróides 
que chegam em grupos e sal. 
têm de paraquedas sobre a ci 
dade, consigam alcançar os 
edifícios pois aqueles que sor 
breviveram ao ataque do cas 
nhão de raios laser, farão um 
túnel sob a sua clade c des- 
truirão seu canhão sem que 
vocÊ possa evitar, 


COMANDO SUICIDA 


(Dismac) 
Consulte CHOPPER COM- 
MAND 
(Cromax, e heana Genus e 
Odyssey) 
COMBAT 
(Atan) 

Com 27 vanações diferen- 
tes, Combat simula na tela do 
televisor uma verdadeira 
guerra, totalmente controlada 
por botões. Lutando comra O 
computador ou contra um ad» 
versáro humano, o jogador 
terá à disposição uma série de 
tanques, aviões c poderosos 
caças à jato, sem contar coma 
arthana pesada, que inclus 
misseis e metralhadoras. Os 
pontos são contados cada vez 
que uma das armas do inimigo 
é acertada, mas ao mesmo 
tempo é preciso habilidade 
para não ser alvejado, 


COME-COME 
(Odyssey) 

No labinnio que pode ser 
remodelado a o do joga- 
dor, o boneco K.C. Munckikin 
é comandado para comer os 
diversos segmentos de que é 
formado o bicho Dratapilar de 


Vênus. Dratapilar, no entanto, 
só poderá scr atacadopor trás, 

já que cle também está preo- 
cupado em comer Munchkin. 
Os pontos são marcados de 
acordo com o número de anéis 


-comidos. Dratapilar é assesso- 


rado por dois outros pequenos 
bichos, igualmente perigosos 
para a vida do herói, Eles só 
poderão ser atacados quando 
ficarem brancos de medo c pa- 

€ isso acontece sem- 
pre que um dos anéis de Dra- 
tapilar for devorado. 


COME-COME Il 
(Odyssey) 


Variação de jogo com o 


tem que tentar comer os 
monstros c para isso pode co- 
mer pílulas de energia que pis- 
cam intermitentemente na tela 
€ nesse momento os monstros 
ficam cor de violeta e podem 
ser comidos até que mudem 
de cor novamente e voltem a 
perseguir o Come-Come. Se o 
Come-Come conseguzr engolir 


ação fica cada vez mais rápéda 
e o fantasma do monstro que 
foi comido corre para o centro 
do labirinto para se abastecer 
de energia e volta a caçar O 
Come-Come, 


CONDOR ATTACK 
(Dynacom) 


É um jogo de habilidade si- 
milar ao Demon Attack. Você 
será atacado por duas fileiras 
de aves medonhas (os tais con- 
dores) e terá para se defender 
um canhão. As aves aparecem 

em duas fileiras, voan- 
do da esquerda para a direita, 
atirando constantemente. O 
jogador precisará destruir as 
aves antes que clas o des 


DANNI SO VIVAS TROS YN OO A 


ATARI. TELEVISÃO PARA PARTICIPAR, NÃO SÓ PARA ASSISTIR. 


Õ 


A SOLIDÃO. 


O ATARI DA ATARI 


POLYVOX 


DESAFIE SUA INTEUGÊNCIA. 


truam. Cada vez que ums ave 
for atingia, uma outra desce 
de sua fileira pars atacar. Des- 
truindo todas as aves, aparece 
rs tela ouira turma de aves € 
as dificuldades aumentam. De- 
pois da quarta tela, as aves ala- 
cantes descerão c atirarão com 
maior velocidade e precisão, 


CONFLITO CÓSMICO 
(Odyssey) 


O objetivo do jogador de 
Conílito Cósmico é, através de 
uma nave espacial, localizar « 
acertar antes que seja alve- 
judo — vúrias espaçonaves ini- 
migas. Quando um caça ini- 
migo sc aproximar, um alarme 
soará, avisando O jogador que 
deve enquadrá-lo na tela « ati- 
rar. Os pontos são proporcio- 
nais ao número de naves ad- 
versárias destruídas, 


COSMIC ARK 
(Dynacom, Genus e Robby 
Game) 


O sol do planeta Alpha Ro 


está se apagando rapidamente 
c a arca cósmica pode salvar 
seus habitantes do planeta 
condenado. Seu desafio é de- 
fender a arca de uma chuva de 
melcoros e ainda conseguir 
atravessá-la pelo sistema de 
defesa planetário para então 
salvar os indefesos habitantes 
de Alpha Ro. 


COSMIC CREEPS 
(Dynacom e Genus) 


A missão é salvar O maior 
número possivel de garotos de 
um planeta na iminência de 
destruição. O resgate só po- 
derá ser fexo enquanto o pla- 
neta estiver cm passagem por 
determinado ponto da tela; 
quando sair de órbita e desa- 
parecer, o tempo do jogo es- 
tará encerrado. Na primeira 
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parte os garotos devem ser le- 
vados até a porta da nave sem 
colidiz com asteróides ou co- 
metas, Cada resgate bem suce- 
dido redundará em 1.500 pon- 
tos. Na segunda, O jogador terá 
ginda que proteger Os meninos 
espaciais de marcianos, que 
devem ser bombardeados, Se 
ao final do jogo o marcador in- 
dicar pelo menos S.000 pontos, 
o jogador poderá ir para um 
novo planeta onde novos res- 
gates o esperam. Cosmic 
Crecps deve ser disputado 
com povsticks. 


CRACK POTS 
(Dynacom e Genus) 


Do alto de um edifício, você 
deve ajudar o bonsenzinho a 
evitar que as aranhas consigam 
entrar pelas janelas, Para 1550, 
você tem os vasos que estão no 
topo do prédio « que você vai 
jogando nas aranhas cortando 
seu caminho, As aranhas são 
de cores diferentes c se mo- 
vem de acordo com sua cor 
(em linha reta, ziguezague ou 
disgonal), Quando algumas 
delas conseguem entrar, O pré- 
dio cai (perdendo um andar de 
cada vez). O jogo termina 
quando seu edificio cai quatro 
vezes. 


CRIATIVIDADE 
(Odyssey) 


Neste jogo, você pode des 
terminar um certo espaço de 
tempo para cada jogador c 
peste tempo escolher um desa- 
fio escrito a cumprir como: o 
maior número de palavras es- 
emas, com sete letras em dois 
minutos, ou uma frase com 57 
letras sobre determinado as- 
sunto em JO minutos, etc. 
Você determina O lempo € se 
quiser, uma mensagem para O 
jogador saber que seu tempo 
terminou, Fiquanto o jogador 
estiver jogarxio aparecerá na 
tela, um relógio digital com 
precisão de segundos para 
acompanhar seu tempo, Há 
mnda a possibilidade «e jogar 
“escalação esportiva”, 
“palavra-chave” e “trouxa” 
com esse cartucho, 


CROSS FORCE 
(Dynzcom e Genus) 


A nave espacial controlada 
pelo jogador tem como missio 
destruir, através «e 4 canhões 
spectrons, os inimigos Mor- 
puis, Os canhões tem limse de 
energia, que pode ser qecarre- 
gada através de pacotes envia- 
dos de tempos em tempos. 
Para libertar a energia contida 


nos pacotes é só acertálos 
com um laser, Um ou dois jo- 
gagdores terão que tomar cui 
dido, ou usar os spectrons 
com O superaquecimento que 
im sua utilização até que 

nem, É, quando o jogador 
se esquentar, também poderá 
ter uma pausa para se acalmar: 
basta colocar a chave seletora 
de modo de TV do video jogo 
na posição BW «e a panda 
será congelada, Para reiniciar 
5 chave vai para à posição Co- 
Dr. 


CRUZADORES ESPACIAIS 
(Dismaç) 
Consulte SPACE CHASE 


(Dynacom c Robby Game) * 


CRYPTS OF CHAOS 
(Dyracom e Gerus) 


Entrar numa cripta de diver- 
sos andares, roubar o maior 
número possível de tesouros 
matando os monstros que os 
protegem é a mussão do joga- 
dor de Crypts of Chaos. Com 


DANCING PLATES 
(Dynacom) 


Lembra dos equilibristas de 


o joystick na mão, o jogador 
comandará o herói na tela, 
levado-o asravés dos vários cor- 
redores que formam a cripta. 
Ao encontrar um dos mons- 
tros, escolha a forma de luta 
no cursor localizado na parte 
infenor do display, e os tipos 
de missão são representados 
por símbolos. O jogador açu- 
mula pontos quando elimina 
monstros ou rouba tesouros, 
mas terá que usar com parci- 
mónia os tiros: quando o mar- 
cador de salvas fixado no 
canto superior esquerdo da 
tela, chegar a zero, O jogo ter- 
mina 


CUSTER'S REVENGE 
(Dynacom e Genus) 


O jogador terá que se virar 
para conquistar uma jovem 
india, As dificuldades passam 
por flechas que voam sobre O 
conquistador e por pontudos 
espinhos de cactus. Se o herói 
for apanhado por três vezes 
consecutivas, O jogo será cn- 
cerrado. 


pratos dos circos? Neste jogo 
VOCÊ será uma menina que 
precisa equilibrar pratos sobre 
as varas de madeira como os 
dos circos. No início do jogo, 
as varinhas aparecem c sobre a 
Ste a 6º varas estão dois pratos 
rodando, Para marté-los ro- 
dando você precisará aproxi- 
mar a menina das varinhas e 
pressionar o botão de giro, 
(que far girar os pratos). Após 
a apresersação dos dois pratos, 
começam a surgir Os outros 
ué completar dez. Nessa altu- 
ra, você terá que ser muito há- 
bil e rápido pois com os dez 
pros rodando sobre as var- 
nhas e perdendo a força, você 
terá que estar atento e são dei- 


xar cair cenhum, girando os 
pratos que estão prestes a cair 
antes que eles cairm terminas- 
do O jogo. 


DARK CAVERN 
(Dynacom) 


O herói do jogo no inico, 


estará num esconderijo, mas 
depois que sair não haverá 
volta, Em torno, estarão vários 
bandados, — só há duas pers- 
pectivas: fugir ou enfrentá-bos 
enquanto a munição do revól- 
ver durar. Os bandidos tenta- 
rão cercar o boneco c O perse- 
guirio através de várias ruas 
da cidade, ertre prédios « ça- 
sas. Para este cartucho, O joys- 
tick é necessário, Jogam uma 
ou duas pessoas. 


DEADLY DUCK 
(Dytacom c Genus) 


O jogador terá de manobrar 
um pato para que cle são seja 
acertado por tolos jogados 
por diversos mossirinhos, 
Além de fugir, O pato pode 
sambém atacar com moctiferas 
cuspidelas, nsas a cada grupo 
destruído surgirá outro maior 
€ rsais bem armado. O obje- 
UvO É marcar pomsos acer- 
tando os bichos e conseguir li- 
“rar o pato dos petardos. Na 
disputa deve ser usado O joys 
tick. 


DECATHLON 
(Dynacom e Rertacom) 


O objetivo dese jogo é par 
nhar a medalha de ouro na 
prova conhecida como de- 
calhlon nas clumpíadas, As 
provas (que são dez corro nº 
dica O none) devem sex venci- 
das uma a uma € são compos- 
tas desde saltos diferentes até 
arremessos. O jogo permite até 
quairo adversários c em cada 
prova você deve tentar fazer o 
mmor número de pontos. 


DEFENDER 
(Atari c Dynzcom) 


Com vinte diferentes varia- 
ções, um só jogador defenderá 
a Terra dos ataques de várias 
naves espaciais que tenta- 
rão raptar humanóides c 
trarsformá-los em mutantes 
inimigos. Através da tela do 
radar, localizada po topo do 
video, o jogador observará a 
chegada das naves e as ata 
cará. Caso algum hurmasóido 
seja muptado, € necessánio des 
truir à nave, pegádo no ar e 
trazê-lo a sadvo alé à Terra. 
Para defesa, o jogador conta 
com bombas inteligentes e 


DEF FENDER 


raios, além de poder desapare- 
cer momentancamente, 
DEFENSORES 
DA LIBERDADE 
(Odyssey) 


Resgatar prisoceiros de 
várias cipsulas de cristal, espa- 
lhadas pelo espaço, é a missão 
do jogador de Defensores da 
Liberdade. À cave comandada 
pelo jogador tem um plcio — 
que sé cosarrega das maso- 
bras de vôo normais — e um 
Copoto, a quem cabe contro- 

z à astsonave em alta veloci- 
dade para escapar de mimigos. 
Os discos voadores adversários 
atacar com minas Nutuantes, 
que devem ser evitadas. 


DEMOLITION HERBY 
(Dynacom e Genus) 


Um carmnho deve acdar por 
um campo quadrsuiado c ir 
fechando os quadrados no sey 
trajeto. Isso, sem colidir com 
nenhum dos outros veiculos 
que também estão andando 
pelo campo. O camoho é rea» 
bastecido de combasivel à 
medida que fecha os quadra- 
dos. 


DEMON ATTACK 
(Cromsax, Dynacom, 
Odyssey € Robby Game) ou 
ATAR 


( Dismsax) 


O objetivo é destruis cratu- 
ras fantasmagóricas que estão 
atacando. Isso deve ser fexo 
mravés de um canhão lxser 

sem linsses de fogo, que será 
disparado pelo botio verme- 
lho do videojogo. Para mano- 
bras a mave, O jogador usará o 


manche do aparelho e, a cada 
ataque que sobreviver, ga- 
nhará um novo canhão, até 
um total máximo de sess. Por 
outro lado, se Os inimigos O 
acertarem, ará perdendo cas 
nhões mé que fique sem ne- 
nhura. Os ataques repelidos se- 
não recompensados com pon- 
tos. 


DEMON ATTACK 
(Intellivision) 


Você estará nese jogo, 
frecac à freme com leões de 
criaturas Borrorosas que ata- 
cam impiedosimente seu pla- 
neta. Seu objciuvo é destruir Os 
inimigos antes que eles des. 
tram sua cave e ganhar poa- 
tos por nave destruida c naves 
adicionais para certos limites 
de pocos, A luta é desgual c 
quem tem menos chances de 
vencer é você, mas é uí que en- 
tra à sua habilxiade e intelige o- 
ca para compensar essa dife- 
recça de armas e naves, Tente 
acabar com Os imimigos sem 
perder suas seis naves iniciais 
Para | ou 2 jogadores em 12 
variações de jogo. 


DEMONS TO DIAMONDS 
(Dynacom) 


Com o Pagdle do video 
gar. um ou dos jogadores 
devera disparar em diversos bi- 
cbos que estão bombardcando 
o herói do cartucho. Os ani- 
mais icamigos localizam-se em 
diversas faixas horizontais e, 
depois de alegados, cocsi- 
nuam ativos durante algues se- 
gundos. Nas mesmas faixas 
voam rápudos diamantes que, 


aceriados darão muitos pontos 
para 05 jogadores. 


DESAFIO CHINÊS 
(Odyssey) 


Um quebra-cabeças eletró- 
nico. O jogador lula costra o 
relógio para conseguir cumprir 
a tarefa que O jogo apresenta. 
Os números que devem ser res 
qrdenados com o menor no 
ESTO possível de movimentos, 


estão na posição “A” ordena | 


dos em ordem decrescecre. 
Você deve passé-los para a po- 
sição “B” em ordem crescerse 
movimentando-os entre 03 di 
VELSOS pONLOS € estasionando- 
os termporanamente. São der 
variações possíveis desse desa- 
fio. 

DESAFIO DE 
PESCADORES 
(Dismas) 

Consulte FISHING DERBY 
(Dyracom) 


DIDI NA MINA 
ENCANTADA 
(Odyssey) 


Did: está à procura do ouro 
da mena e tem que enfrentar 
multas perigos, como as pepí- 
tas de ouro ggantes que rolam 
em sua direção c buracos 
enormes que se abrem no 
chão sem qualquer aviso. Didi 
tem que ser esperto para esca- 
pur das perigos e alcançar 3 
chave de ouro que o leva para 
QUiros tesouros. 


DODGE'EM 
(Atan) 


Mudando de pista, acele- 
rando vs freando, vários joga- 
dores tentarão = em três chan» 
Ges — evitar o carro-trombador 
guiado pela máquina. Bater no 
carro do computador significa 
o fim de cada tentativa 


DOLPHIN 
(Dynacom) 


Guias um golfinho sobre € 
sob a linha d'água do mar é à 
missão do jogador de Dolphin. 
Com o joysuck, o golfinho po- 
derá ser dingido para todos os 
lados, na tentativa de escapar 
de um monifero polvo que o 
segue. Devem ser cvitadas 
também, as barreiras de cu- 
valos-marinhos, em oito 
graus de dificukisde. Para des- 
cansar, o golfinho pode comer 
uma gaivota que vez por outra 
sobrevoa o percurso, Dispu- 
tado por um ou dois pantici- 


GC DUNAÇOMV 


DOMINGO NO PARQUE 
(Dismac) 
Consulte CARNIVAL 
(Cromax, Dynacom e Genus) 


DONALD DUCK'S 
SPEEDBOAT 
(Atan) 


O objetivo é dingir a lancha 
do Pasto Donald através de 
vários obstáculos, tomando 
cuxiado pars evitar choques. 
O número de pontos registra 
dos cresce proporcionalmente 
à velocidade do barco, mas 
uma colisão significa perda de 
tempo e velocidade: será pre- 
ciso das marcha à ré para re- 
tomar à corrida. Outras difi- 
culdades são as algas, um rede- 
moinho e vários peixes. Um só 
jogador poderá escolher entre 
as seis variações da disputa € 
arrebaltar, so passar pela linha 
de chegada, vários prémios, 
concedidos pelo número de 
pontos, 


DONG JR 

ice Visson) ou 
DONKEY KONG JR 

(Dynacom) 


Neste jogo um gorilinha 
(Donkey Kong Jr) tenta salvar 
seu pui (o gorila do jogo já lan- 
cado, Donkey Kong ou Mon- 


I2 


key) que está preso numa 
pula. Ele deve subir pelos ci- 
pós, sempre tomando cuidado 
com os objetos e 

que caem sobre ele, c se refu- 
gar nas ilhas para escapar dos 
perigos e salvar o papai. São 
três telas diferentes, com pen- 


gos e ambientações diferentes. 


DONKEY KONG 
(CCE, Cromux e Dynacom) 


ou 
MONKEY 
(Dismac) ou 
MONKEY DONG 
(Splice Vison) 


Mario, o herói do jogo ten» 
tará salvar sua namorada, rap- 
tada por Donkey Kong. Sus 
bindo em rampas sucessivas € 
escapando dos barns jogados 
pelo raptor, Mano consegue 
se apropnar de um martelo, 
com o qual pode destruis os 
bamis. Subindo pela escadaria 
ileso até q última rampa, Ma- 
no terá de remover vários re 
bites que o impedem de salvar 
a garota. Os pulos sobre os 
barris valem 100 pontos, equi- 
valente ao valor de cada rebite 
arrancado. As marteladas nos 
txumis valem SO pontos, Para 
um só jogador, 

DONKEY KONG JR 
(Dynacom) 
Consulte DONG JR 
(Splice Vision) 


DRAGONFIRE 
(Cromax, Dynacom e 
Robby Game) 


O jogador tem que guiar un: 
principe € auxiliá-lo a atraves- 
sar uma ponte, agachando ou 
pulando para evitar as bolas 
que contra ele são atiradas 
Uma vez feita a travessiz, O 
principe poderá chegar à sala 
dos tesouros c sugueá-la, to- 
mando cuidado, emiretanto, 
com o dragão cuspidor de fogo 
que a protege. Usando o joys- 
tuck, um ou dois jogadores dis. 
putam as quatro variações de 
Dragonfire. 


(THE) DREADNAUGHT 
FACTOR — (DESAFIO ES- 
TELAR) 
(Intellivision) 


Como piloto-de um jato, 
sus missão é salvar a Terra 
dos couraçados Zorban, as 
maiores c mais bem armadas 
naves de batalha. Os coura- 
cados tem em sua artilharia: 
canhões, lança-misseis, tor- 
res e silos de misseis, e você 


tem apenas as armas do jato 
pare escapar dos ataques de- 
es e impedir que qualquer 
um dos couraçados alcance o 
portal dus estrelas c colo- 
quem a Terra em pengo. 


DUELO NO 
VELHO OESTE 
(Odyssey) 


Cada um dos dois jogadores 
participará com um boneco 
asmado de uma pistols com 
seis balas. Para ganhar 0 jogo, 
deve-se matar O adversário 
pelo menos dez vezes. As balas 
ricocheteiam nas extremida- 
des da tela c podem acertar, 
indistimamente, qualquer dos 
combatentes. Se à munição t- 
ver acabado, O jogador terá 
que levar seu pistoleiro para 
uma árvore da mesma cor que 
o pistoleiro, onde ele se remu- 
niciará. Outra possibilidade é 
duclar contra a máquina, miss 


EGGOMANIA 
(Dynacom e Genus) 


Um urso, mundo unica- 
mente de um chapéu invertxto 
na cabeça, deve ser conduzido 


>>> [Jem => 


cla é bumante rápida e dificil. 
mente perde uma parda, 


DUENDE 
(Splice Viston) 

O Duente precis civar sua 
namorada, que está press no 
castelo, c você é quem vai 
ajudá-lo. Gaviões, aranhas 
morcegos tentum impedir o 
Duende de chegar até O cas- 
telo. Treme os saltos para que 
o Duende ganhe pontos no ca- 
minho saltando sobre cercas, 
matos c estalactites. Sc O 
Duende ca ou é derrubado, € 
elaminado e novo Duende apa- 
rece pari continuar O jogo, 
São cinco Duendes 20 todo 
veste jogo. Há também a ener- 
gia do Duende para preocupar 
você, pois ele perde encrgsa no 
caminho ce, se esta acabar, 
mais um Duende é eliminado, 
A energia É reposta quando 
você consegue levar o Duende 
u novo território. 


pelo jogador à catar os ovos 
que estão sendo continuu- 
mente postos por uma galinha 
situada na parte supenor da 
tela. Os ovos que cairem no 
chão se quebrarão, formando 
um verdadeiro mar de gemu 


que conseguir pegar várias du- 
zias de ovos pode acertá-los na 
poedeira, que voará desespe- 
rada, sokando penas. Eggoma- 
pia é disputado por um ou dois 


jogudores. 


EM BUSCA DOS ANÉIS 
PERDIDOS 
(Odyssey) 


Jogo de estratégia que, além 
do camucho, conta também 
com um tabuleiro c um mapa 


plástico para o teclado. Na 
busca dos anéis o Senhor dos 
Anéis tem que passar pelas st 
tuações muis dificeis com pa- 
redes que se movem, cavemas 
de cristal, infernos c masmor- 
ras. Os jogadores atzam como 
um time para reaver os dez 
anéis e enfrentam ainda dra 
gões, vampiros alados, orcas, 
etc. Para dos a cinco jogudo- 
= 


ENCOUNTER AT L-5 
(Dynacom) 


Uma colónia espacial está 
sendo atacada e o obpetvo do 
jogador é destruir os invusgres 
antes que ckes consigam aca- 
dar com tudo, São 26 variações: 
as impares destinam-se a um 
pResdor e as pares para dos, 
O botão vermelho do videojo- 
EO serve para atacar com ruos 
us miimigos, através de quatro 
projetores. Cada vez que O 
herói do jogo for atingido, um 
dos projetores desaparecerá, o 
mesmo acontecendo se naves 
adversírias conseguirem pou- 
sur na colônia, A cada 80) 
pontos computados, O jogo en- 
tra em novo nivel, até atingir O 
décimo terceiro. 

ENDURO 
(CCE, Cromax, Dyaacom e 
Robby Game) 


e 


Alravessinso os mais diver- 


sos terrenos — deste pistas de 
asfalto até desertos — e condi- 
ções climáticas que vanam da 
neblina da madrugads do gelo, 
o participante deste Rally mar- 
cará pontos lutando contra O 
tempo. Terá de estar também 
os retardalários c os carros 
menos velozes, tomando cui- 
dado para não se embevecer 
com os momentos de pór-do- 
sol e belas paisagens, e trom- 
bar. O joystick deve ser usado. 


ENIGMA 
(Dismac) 
Consulte AMIDAR 
(Cromax, Dynacom, Gerus c 
Robby Game) 


ESPECTRO 
(Dismaç) 
Consulte SPACE CAVERN 
(Cromax e Dynicom) 


ESQUI NOS ALPES 
(Odyssey) 


Em três versões diferentes, 
o esqui chega is telas puras um 
ou dois jogadores. Downhill é 
à pomeira dis competições 
deste canucho, É a descida di- 
reta por um morro, e o esquia- 
dor que conseguir chegar ao fi- 
nl em menor tempo, sem bas 
ter nos obstículos, vence a 
prova A segunda versio é Sla- 
lom (ou descida sinuosa), em 
que os competidores devem 


passar entre os diversos postes 
coloridos do percurso sem 
tocá-los. Bater num poste re- 
dunda em perda de tempo 
muitas vezes [fatal para o joga- 
dor. A última versão do cartu- 
cho é Giam-slalom, que segue, 
em linhas gerus, a segunda 
comida, mas é bem mais longa 
Cc Os postes encontram-se mais 


FANTASTICO VOYAGE 
(Dynacom c Robby Game) 


Um pequeno foguete minia- 
turzado passeia dentro do 
corpo humano. Entre os obje- 
uvos do jogador estão O co- 
mardo da nave c o sistemático 
saque 20s micróbios, coigu- 
los ec anticorpos encontrados 
pelas veias, que se afunilam 
cala vez mais, Em cinco dife- 
rentes níveis, o coração será 
sempre ouvido, só parando se 
o jogador não conseguir livrar 
o organismo de seus diminutos 
inimigos. Funtestic Voyage 
deve ser disputado por um só 
jogador, munido de joystick, 

FAST FOOD 
(Dynacom) 


O objeuvo do jogador é 
controlar uma boca que pode 


separados, Há ainda a possibi- 
lidade de combinar caracterise 
ticas das três partidas numa só. 


ESQUIADOR 
(Dismacl 
Consulte SKIING 
(Dynacom, Genus c Robby 
Game) 


— através do joystick — 
movimentar-se em todas as di- 
reções dentro do video, Fa- 
mélica, cla devosará tudo O 
que surgir — vúrias guloseimas 
voarão da extremidade es- 
querda do display em sua dire- 
ção —, inclusive indigestos fei- 
jões gigantes que, se engalxios 
em múmero maior que seis, 
encemuriio o jogo, No decorrer 
“x partida, a mégquina avisará 
a quantas anda o peso do joga- 
dor e solturs indiscretos asro- 
tos. Os pontos serio somados 
na direta proporção do nú- 
mero de guloscimas mústiga- 
das, Purs um ou dois jogado- 
res. 


FATHOM 
(Robby Game) 

Quando ese jogo começa, 
você é um golfinho que pre- 
cisa encontrar as três peças do 
tndente de Netuno e salvar sua 
fuha sete vezes de uma pasio 
no fundo do mar. Logo no ini 
cio, como um golfinho, você 
deve evitar os polvos e algas 
que podem custarihe pontos; 
em compensação deve tocar 
todos os cavalos marinhos que 
cocomrar. Quando você toca 
todos os cavalos marinhos de 
um setor, poderá aparecer 
uma estrela do mar que você 
precisas tocur imediatamente, 
Neste momento, uma das pe- 
ças do indente aparece na 


parte inferior do vídeo. Em de- 
terminado momento, surgirá 
na tela um símbolo de pássaro. 
Suba até a superficie da água c 
se transforme numa gaivota, 
Como gaivota evite os pássa- 
ros pretos e toque toxlas as pu- 
vens rosis antes que clas fi- 
quem cinzas, e quando surgir 
uma estrela vá até cla e surgirá 
mais um pedaço do tridente. 
Cada vez que montar um tn- 
dente as grades que aprisio- 
nam Neptina desaparecem. 
Faça isso 7 vezes. 


FIRE FIGHTER 
(Dynacom, Genus e Robby 
Game) 


O jogador terá que mano- 
brar um bombeiro com os 
mais diversos equipamentos de 
combate ao fogo, para salvar 
uma garots presa no alo de 
um edifício em chamas, De 
pois de enfrentar o incendio 
com uma mangueira, o bom- 
beiro regulari uma escada 
Magirus para chegar ao topo 
do prédio c resgatar a moci- 
cha Na musão silvamento des 
verá ser usado joystick. 


FISHING DERBY 
(Dynacom) ou 


DESAFIO DE PESCA- 
DORES 
(Dismac) 


Esta pescar, trunsplantada 
para o vídeo, poderá ser dispu- 
tada por um ou dois competi- 
dores, Tomando cuidado com 
o tubarão, que pode comer os 
peixes já fisgados, os jogadores 
devem lanças a inha e moves 
la até perto da boca do peixe, 
esperando que ele morda, Pelo 
grau de dificuliades, Os peixes 
podem valer duas, quatro ou 
seis libras, Depois de fisgado, o 
peixe nadará em direção à su- 
perfícic mas o jogador poderá 
trazé-io mais rapidamente uti» 
lizando o botão vermelho do 


tá 


videojogo. A primeira versão 
- OU jogo um — é uma disputa 
contra a máquina; a segunda, 
contra um parceiro, 


FLASH GORDON 
(Dynacom e Robby Game) 


A missão é levar a nave es- 
pacial de Flash Gordon a salvo 
até determinado posto do es- 
paço, depois de se defender de 
várias ondas de ataques de na- 
ves inimigas, de chuvas de me- 
teoros c de salvar andróides 
perdidos. O cartucho destina- 
se a um só jogador, que deve 
usar O joystick. 


FLIPERAMA 
(Dismac) 


Consulte PINBALL 
(Dynacom c Robby Game) 


FLIPERAMA 
(Odyssey) 


O fliperama na tela pode ser 
jogado por até quatro pessoas. 
O competidor lança a bola « 
va: controlando os flipers, acu» 
melando pontos. Os valores 
dos bônus são variáveis e, 
quando atingidos, cles são 
computados automaticas 
mente, Há vários graus de difi- 
cukiades c uma novidade: os 
fuipers não são fixos, destocam- 
se e permitem melhores ingu- 
los de ataque. 


FOOTBALL 
(Dynacom) 


Um goleiro, dois beques e 
um atacante, além do meio- 
de-campo. formam os times do 
cartucho. Os jogadores do 
meio se movem em conjunto, 
c os demais têm movimentos 
individualizados. Para os chu- 
tes ajustase O jogador por 
meio do manche do videojogo 
e do boo vermelho. Com a 
bola já em campo, o goleiro 
faz suas defesas comandado 
pela máquina, mas poderá, 
eventualmente, ser movido 
também pelo manche. Depois 
do imervalo, os jogadores mu- 
dam de campo, mas o juiz c os 
bandeininhas continuam em 


teios são cobrados nos cantos 
correspondentes e invanavel- 
mente a bola sai em angulo de 
45 graus, só caindo quando o 
botão vermelho for desaper- 
tado. Jogo para um ou dos 
participantes. 


FÓRMULA | — INTERLA- 
GOS — CRYPTOLOGIC 
(Odyssey) 


Três jogos completam este 
canucho. Fórmula 1 é uma 
comida com o seguinte obje- 
tivo final: percorrer determi- 
nada distância no menor 
tempo possivel sem bater nos 
carros que vem de encontro so 
controlado pelo jogador, Inter- 
lagos tem a mesma proposta, 
mas o circuito é pródigo em 
curvas, o que dificulta ultra- 
passar o adversário ou desca- 
volver altas velocklades. Já 
Cryptologic nada tem a ver 
com cordas. É um jogo onde 
palavras são codificadas c apa- 
recem no vídeo sem qualquer 
sentido: aos jogadores cabe a 
decodificação c descobena do 
significado orginal. Os dois 
primeiros jogos são para um 
ou dois competidores, c o ter- 
ceiro não apresenta limues 
quanto ao número de jogado- 
res. 


FREEWAY 
(Dynacom) 


São oito versões da mesma 
proposta: guiar um frango por 
dez pistas paralelas onde cor- 
rem aleatoriamente vários au 
tomóveis. O tempo miumo é 
de 2 minutos c 16 segundos c o 
jogador terá que fazer o frango 
percorrer todo o circuito O 
maior número de vezes possi- 
vel. Cada faixa de trânsito tem 
sua velocidade constante nos 
jogos que vio de | a 4, Nas 
versões de $ à 8, a velocidade 
dos veículos é variável, inde- 
pendendo da faixa. Há uma 
chave que controla a dificul- 
dade do torneio; na posição A, 
jogará o frango no meio-fio 
cala vez que cle bater num 
carro. E, em B, apenas o em- 
purrará para a pista contígua, 


FROG BOG 
(Intellivision) 


No meio de unia lagoa, seu 
sapinho faminto tenta pegar os 
insetos que estão voando sobe 
ele. É necessário cuidado para 
não deixá-lo pular alto demais 
e cair da Vitóna-régia, per- 
dendo tempo precioso na- 
dando até cla de novo. O ce- 
nário muda do dia par 3 
noite, aumentando a dificul- 
dade para ver Os insetos, Para 
um ou dois joagdores. 


FROGGER 
(Cromax, Dynacom, Odyssey 
e Robby Game) 


Um ou dois jogadores mar- 


carão pontos salvando diver- 
sos sapos e uma rã dos auto- 
móveis de uma rua, de cobras, 
pcarés e tartarugas e da cor- 
renteza de um no. O olyenvo é 
levá-los para casa, partindo de 
uma calçada, enfremando o 
trinsio, e depois saltando pe- 
las costas dos jacarés c tartaru- 
gas, atravessando o no, O jo- 
gador terá exatos 30 segundos 
para levar cada sapo ao lugar 
seguro, delimitado por quadra- 
dos azulados, e poderá, pelo 
caminho, ganhar pontos extras 
se surgir alguma mosca para 
alimentar o animal, A rã 
branca, se transportada a salvo, 
valerá um bónus para o com- 
petsdor. 


FROG'S AND FLJES 
(Dynacom) 


Para um ou dois jogadores 
que controlam o sapinho que 
deve pegar o maior número 
possível de moscas que sobres 
voam o lago onde ele vive, 
Você pode controlar a altura 
do pulo para que O sapo não 
caia no lago, perdendo tempo 
nadando mé a margem de 
novo. 


FRONT LINE 
(Rentaçom) 


Sua missão para este jogo é 
guiar um tanque. Ele deve 
atravessar Norestas, campos € 
desertos lutarxlo contra exérci- 
tos poderosos. Seu objetivo é 
alcançar à linha de frente do 
inimigo, enfrentando tropas de 
reconhecimento e tanques 
com fuzis e granadas para po- 
der penetrar nas defesas c des- 
truir O tanque forte do inimigo. 


FROST BYTE 
(Dysacom) 


Um esquimó tem que cons- 
truir seu iglu, pulando de 


bloco em bloco de gélo sem 
cais no são c vinda escepando, 
enquanto pula, de guivotas, cn- 
tanguejos e de um urso polar 
(todos tentam impedilo de 
montar O seu igiu, que 'é onde 
cle fica à salvo de tdo). 
Quanto mais ráphio ele conse- 
guir terminar, mais pontos 
vocÊ fiz, A cada vcz que scu 
esquimó Lem sucesso, O jogo 
começa de novo, mas ns difi- 
culdades vão ausentando, 


FÚRIA ESPACIAL 
(Spice Vision) 


Sua nave deve enfrentar um 
batalhão de naves inimigas que 
se lançam contre voce, Você 
deve atizar contra elas (e se 
desviar do ataque para que 
elas 1530 0 climinen:) O mais rá- 
podo possivel, evitando que 
elos se unam < se transformem 
numa nave maior com maior 
poder para climinar a sua 
nave. Quando você acaba com 
eles, passa para a fase de mer- 
nssagem, onde pode descer so- 
bre três tipos diferentes de 
nave-mãe, que lhe dão mais 
potência de utaque sobre o ini- 
migo. Isto se repete indefinida- 
mente até que suas cinço na- 
ves sejam eliminadas. AO tcr- 
minar, conta seus pontos, 


FUTEBOL AMERICANO 
(Odyssey) 


Com jogadas ensusadas e 
combinadas antes do jogo co- 
meçur. COMO NO jogo de ver- 


FUTEBOL 
DE SAL ÃO! 


Neem e Ft 


dade, você tem três minutos 
gra ataçar seu adversário 


usando essas Jogadas enquan 
to ele tenta defender-se, 


FUTEBOL (SOCCER) 
(Iutelivison) 


Para dois jogadores, que 
controlam um me cada, para 
fazer o maior número de gols 
num jogo em deis tempos 
(com prorrogação quando há 
empate) Há escantcios, tiros 
de meta, tirós livres, mas não 
existem penahis. 


FUTEBOL DE SALÃO — 
HÓQUEI 
(Odyssey) 


O futebol de salão so video 
é jogado com dois times de 
cinco componentes cada, O 
controle manual do videgjogo 
comanda os jogadores que se 
enconinisem ais próximos 
da bola c também o goleiro. 
Além de correr por todo o 
campo, os integrantes dos dois 
mes podem cabeccar à bois e, 
se a partida estiver dificil, co- 
meter uma sério de faltas 
(tombadas) ao mesmo tempo: 
com Eso O ju pardita O 
por dão pisca go 
Hóquei, os participantes desli- 
aim pelo campo tentando le- 
var o disco até o gol advez- 
sério. O taco sempre apare- 
ceri na mão do jogador que 
estiver nais próximo do disco 
c em caso de contato entre 
dos jogadores a partia é pa- 


PHILIPS 


ralisada. Os dois jogos do car- 
tuçho podem ser disputados 
por um ou dois jogadores. 


FUTEBOL ELETRONICO 
(Odyssen) 


Novamente, O futebol na 


tela. Sob a ação dos controles 
manuais, Os jogadores tem 


GALAXIAN 
(Dynacom c Robby Gunse) 


Um, ou dois tem 
como missão abater e maior 
número possível das naves ini- 
migas. Elas voam em faixas 
horizontais c, pira atacar, 
mergulham na transversal. 
Além de atirar, os jogadores 
tém que evitar choques diretos 
com os discos voadores c 
seus tiros, 


GANGSTER ALLEY 
(Dynacom) 


Num beco emco bandidos 
marzém como reféns uma nyu- 
lher c uma criança. O objetivo 
do jogador €, além de somar 
pontos, prender os bandidos 
sem atingir os reféns. No ví- 
deo, o beró: estará armado 


trânsito por toda a área do 
campo, podem deferxier, segu» 
rar x bola c chutar, A con- 
tenda poderá ser levada a 
efeito por um ou dois jozado- 
res o, se nenhum dos controles 
manuais for ativado, a má- 
quina joga sozinha contra si 
nresma, 


com uma carabina c terá qua- 
tro coletes à prova de balas, 
que irá gradativamente per- 
dendo na medida em que for 
sendo atingido. O chefe dos 
bandidos, Nitro Ed, é o pn- 
meiro que deve ser eliminado, 
já que está no alto de um pré- 
dio com uma bomba. Se ele à 
solte, acabu-se o jogo. Como o 
tiroteio é longo; a carabina 
está apta a funcionar inclusive 
no esturo, durante à nexte, 
com uma luncta especial, A 
cada SOCO ponios, o herói ga- 
alta um novo colete, até que 
totalze 4, O canvçho contém 
4 versões da hisónia: dois « 
quatro destinam-se à dois joga- 
dores, um e tres para somente 
um, Os graus 3 e 4 são mais 
simples e indicados para prin- 
cipiantes, 


GOLF 
(Dynacom) 


Jogar golfe na tela apresenta 
as mesmas dificuldades que a 
partula verdadeira. O joystick 
controla O taco, que se move 
em 360 graus, c O botão ver- 
melho do videajogo determina 
à força com que a bola será 
golpes, Um ou dois jogado- 
res deveriio fazer os buracos 
no menor número de tacadas 
possível, procurando evitar ár- 
vores e charcos, 
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GOLFE 
(Odyssey) 


Uma partida de gole de- 
nove buracos deve ser jogada, 
por um ou dois participantes, 
com o menor número de taça- 
das possivel, Cada jogador se- 
gue O percurso até que consiga 
encaçapar a bola, quando 
passa à vez para 0 adversário. 
Cuda buraco se encontra num 
tipo de terreno, c em alguns as 
jogadas são dificilimas. Em to» 
dos cles, entretanto, há uma 
dificuldade comum: as drvo- 
| res, que alteram o curso da 
bola ou a retém, A panida 
pode ser jogada, também, con- 
tri à máquina, que reclama 
muito quando a bola vai parar 
no rough (terreno acidentado). 


GOPHER 
(Dynacom) 


Neste jogo você é um agn- 
cultor que tenta Iutur contra O 
tempo, tapando os buracos 
que as marmotas fazem, para 
que elas não consigam chegar 
à superíicie e roubar as cenou- 
ras que você plantou com 
tanto amor. 


GORF 
(Cromax, Dynacom, Genus e 
Robby Game) 


Em quatro missões diferene 
tes, um jogador precisa recha- 
çar os vários ataques dos 
alicnlgenas Gorf. Sob pena de 
uma descarga na munição das 
cinco naves espaciais do joga- 
dor, Os tiros terão que ser sum- 
plesmente certeros. A pa 
meira missão é defender a 
Terra dos ataques dos invaso- 
res, enquanto a segunda é des- 
truir uma nave espacial com é 
canhão laser evitando, no 
mesmo tempo, os atacantes, 


Na terceira o jogador terá que 
acertar por anco vezes uma 
nave espacial que estará ro- 
dando em tomo da Terra c 
despejando bombas. Final- 
mente, na quarta e Olaria mis 
são do mesmo cartucho o ob» 
jeuvo é atingir com um único e 
certeiro daparo o restor Wi 
termo da nave inimiga, ev 
tando os muússeis disparados 
por ela. A cada 10000 pontos 
marcados pelo jogador uma 
nave espacial será somada à 
sua frota. 


GRAND PRIX 
(Dynacom ce Robby Gums) ou 
MIL MILHAS 
(Dismaç) 


Cinco cormdas diferentes 
completam esse cartucho 
Grand Pnx. Os carros podem 
acelerar, mudar de posta ou 
frear, mas o jogador terá que 
se manser atento a manchas de 
ólco que podem aparecer na 
pista c fazer o carro derrapar. 
Há também o perigo dos retar- 
datários, que vez por outra 
surgem em baixa velocidade à 
frente do carro. O jogo é uma 
corria contra o tempo « pode 
ser disputado por uma ou duas 
pessoas. 


GUARDIAN 
(Dynacom) 


Você controla uma nave 
que deve impedir que os obje- 
tos lançados por uma nave ini 
miga calam sobre a linha pro- 
tetora dos plancias. A medida 
que o inimigo vai acertando os 
tiros, vão se abrindo buracos 
nas linhas protetoras e os pla- 
netas ficam mais vulneráveis 
c podem ser destruídos, 


GUERRA DE NERVOS 
(Odyssey) 


Você tem scu exérexo de 
robôs armados com revólveres 
paralisantes c precisa capturar 
o general inimigo, Mas seu ade 
versinio também tem seu exér- 
cito com as mesmas armas, 
querendo pegar o general, 
Cada vez que um raio paral 
sente funcionar c acerar um 
robdó, a velocktade dos outros 
robós aumenta. 


GUERRA NA GALÁXIA 
(Dismac) 
Consuke STAR WARS 
(Dynacom e Robby Game) 


HANG MAN 
(Dynacom € Gecus) ou 
JOGO DA FORCA 
(Robby Game) 


Hancman 


ud em. stopu ns rra io ma 


ABowmacow 


É uma versão cletrônica do 
tradicional jogo da forca infan- 
1), Através dele o jogador po- 
derá testar os conhecimentos 
de inglês c ampliar o vocabu- 
rio, jogando contra o compu- 
tador ou contra um parceiro, 
Cada palavra certa vale um 
ponto, mas os erros são cobra- 
dos com o aparecimento de 
mais um membro no boneco 
da forca. 


HAPPY TRAILS 
(Intellivision) 


A diligência foi roubada e 
você tem que recuperar o di» 


abeiro, através do Oeste, O 
banéxio preto roubou à di 
gência, está fugindo a caminho 
das Terras Más c você vii 
segulo pelo labirinto. Não 
sem antes fazer o seu canunho, 
observar o labinnto e arrumar 
as inllas, e ainda evitar os ca- 
minhos bloqueados e tomar 
cuidado com o bandido preto 
que pode atacá-lo. Você pode 
tornar-se xerife apanhando a 
estrela c só al pode capturar o 
banúxio, O obxuvo é o maior 
número de pontos c conseguir 
recuperar todos os sacos de dz 
nheiro c o ladrio, Para 1 ou 2 
pogadores. 


HAUNTED HOUSE 
(Atari, Dynacom e Genus) 


O objetivo primeiro do jogo 
é descobrir, numa velha casa 
mal-assombrada, os vános pes 
daços de ums arca dourada, 
Alguns dos quartos da casa po- 
dem ter us portas fechadas c, 
neste caso, será necessário en- 
contrar também a chave. A luz 
é pouca (o bonequinho só tem 
um palito de fósforo) « os peri- 
gos, muitos: vampiros, fantas- 
mas e aranhas. O jogo pode ser 
disputado em nove diferentes 
níveis de dificuldade e só per- 
mite que uma pessoa particrpe 
por vez. 
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SÉRIE VISION 


Super S oe s 


Sasçar feno 


- VANgquas 


Casos 


Golaxign 
Congo Borgo 


Chegou a mais à 
patente em videogame. 


Onyx Junior. Uma verdadeira batalha de emoções. 


O mais moderno, o mais completo videogame 
que você já viu fo único neste sistema que tem pause),com 
mais de 300 jogos diferentes: o Onyx Junior usa todos os 
cartuchos da Linha Atari 

Apresente-se. A mais alta patente em videogame 
espera você para um encontro inesquecivel. 


uma verdadeira batalha. 
Entregue-se, Você simplesmente não vai resistir PAM ICRODIGITA L 


Prepare-se. Dentro de sua própria casa, você vai 
perseguir e abater mísseis e tanques de guerra, Seus jatos 
escaparão por milimetros dos potentes canhões inimigos, 
planetas explodirão em chamas. Você vai conhecer, nas 
cores mais dramáticas, na maior nitidez, as sensações de 


a fantástica aventura que é ter um Onyx Junior. 


